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Relevanz

• Great media debate
(Clark, 1983, 1994; Kozma, 1991, 1994; Übersicht in Sickel, 2019)

• «Pseudoscience»
(Reeves, 1995)

• Computers & WWW
(Hastings & Tracey, 2005; Surry & Ensminger, 2001)

• Rigorous & relevant studies
(Amiel & Reeves, 2008; Mishra et al., 2009; Ross et al., 2010)

• From things to problems
(Kerres, 2018; Reeves & Reeves, 2015)

• Improve instead of prove
(Buchner & Kerres, 2023; Hodges et al., 2020; Honebein & Reigeluth, 
2021; Kerres & Buchner, 2022; Makransky & Petersen, 2021; Mayer, 2020; 
Reeves & Lin, 2020)
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40 Jahre Medienwirkungsdebatte



Probleme

• Technologie = Methode
• z.B. AR teaching method

• Technologie + Methode
• Problem-based VR 

learning

• à vs. «traditional» teaching

• Untersuchte Technologie
bewirkt festgestellte Effekte

• Lernaktivitäten werden 
ignoriert

• Komplexität von 
Lehren/Lernen wird negiert
• z.B. Novelty-Effect, 

Bildungspraxis
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Konfundierung Technikzentriertheit

• Bezug zu Lehr-
/Lerntheorien fehlt

• Theorie/Framework = 
Verweise auf ähnliche 
Studien

• Kein Beitrag zur
Weiterentwicklung 
theoretischer Annahmen

Fehlender Theoriebezug

(e.g. Hew et al., 2019; Hodges, Curry, et al., 2020; Hodges, Moore, et al., 2020; Honebein & Reigeluth, 2021)



Chancen

• Technologiezentrierte 
Annahmen hinterfragen

• z.B. Welche Rolle spielen 
Immersionserleben oder 
Presence wenn die 
Kontrollgruppe aktiv ist?

• Kontextfaktoren 
berücksichtigen!

• z.B. In welcher Relation
stehen Effektivität und
Effizienz?

• à Bildungspraxis!
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Critical Ed Tech Research

• Lehr-/Lerntheoretische
Annahmen überprüfen

• z.B. Welche spezifischen 
Lehr-/Lernziele können mit
einer Technologie gefördert 
werden?

(e.g. Honebein & Honebein, 2015; Huang et al., 2023; Kirschner, 2015; Parong & Mayer, 2018; Richter et al., 2022; 
Wasson & Kirschner, 2020; Zumbach et al., 2022)



Alternativen

• Value-added studies

• Learner-Treatment-
Interaction (LTI) studies

• Kombinationen

• Radikales Umdenken?

• Do we really need a control
group?
(Sanchez, 2020)

• Learning instead of 
technology-enhanced 
learning?
(Kirschner, 2015)
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Learner-centred approaches ?

• Forschungsbasierte
Entwicklung von 
Bildungsanwendungen

• Pilotstudien

• Within-Subjects Design

• à Ziel: Mastery!

Gestaltungsorientierung

(e.g. Buchner et al., 2022; Buchner & Kerres, 2023; Kerres et al., 2022; Mayer, 2019, 2020; Mulders, 2022; Mulders et 
al., 2022)



VIELEN DANK!
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